Odkryjmy Europ e! bszra i dukacvina gra on-line
dla dzieci w wieku 9-12 lat

Przewodnik dla nauczycieli

l. CELE

* promowanie zainteresowania EugdpJnia Europejsk wsréd mtodych ludzi w
wieku 9 — 12 lat;

* informowanie mtodych oséb o gtéwnych aspektagtia w Europie;

» uwrazliwienie ich na wspéla histork i rozwoj Europy;

* przedstawienie w tym kontégie powstania UE i jej rozwoju.

II. TRESC

W kazdym rozdziale przedstawione, sv postaci rysunkéw i opisowo, gidwne aspekty
Europy izycia w niej:

* Niezbadany kontynent — mapa plastyczna nagaych gor, najwikszych jezior
i najdtuzszych rzek;

» W drodze - linie kolejowe i drogi, najdisze tunele i mosty, podré lotnicze i
kosmiczne;

* Jezyki Europy — ¢zyki germaskie, romaskie, stowiaskie, gzyki innego
pochodzenia orazzyki mniejszdci, jezyk Romow;

* Przyroda i klimat — temperatura, zmiany klimatugracje ptakow i zwiet,
pory roku;

* Rolnictwo — uprawa rdin, hodowla zwierzt, nawadnianie, uroki krajobrazu;

* Morza - linia brzegowa, ryby i ssaki morskie, stzlendlowe i rybotowstwo,
konserwacja i ochrona;

» Podr& w czasie — epoki kamienia,dau i zelaza; stargytna Grecja; Cesarstwo
Rzymskie;sredniowiecze; renesans; rewolucja przemystowa;krdeddkrycia i
nowe idee; czasy wspéitczesne; kolonizacja i nieigbhro; od wojny do pokoju;

» Historia UE — od Europejskiej Wspdlnotyedla i Stali po rozszerzenia po
1989 r.;

* Do czego sty Unia — zmiana klimatudrodowisko naturalne; euro; swoboda
przemieszczaniagizatrudnienie i szkolenia; pomoc regionom; pomi@gadm
bedacym w potrzebie; przywracanie pokoju;

« Jak podejmuje sidecyzje w UE — funkcjonowanie UE i jej instytucje;

« Jutro i w przysziéci — wzmocnienie zaangawania obywateli Europy na rzecz
demokraciji.



Na wkiadkach znajdujsie: czterdziestu znanych ludzi (od A do Z); mapa
przedstawiajca UE i jej asiadow; quiz ,,Odkryjmy Eurog”; przydatne linki do stron
internetowych dla uczniéw i nauczycieli (zob. paj).

lll.  ZAGADNIENIA OBJ ETE PROGRAMEM NAUCZANIA

Geografia: rodzaje krajobrazu; wptyw klimatu; wyganie wnioskéw z dowodéw;
postugiwanie s mapami; poteenie i lokalne warunki, cechy fizyczieodowiska i te
uksztattowane przez cztowieka; wptyw dziataloiocztowieka narodowisko;
zrownowaony rozwaoj.

Historia: umiejscowienie ludzi, wydarae zmian w prawidtowym okresie czasu;
postugiwanie s stownictwem zwazanym z datami i czasem; wiedza o
swiatopoghdzie, postawach i dwiadczeniach osob w przesgtiy dochodzenie
przyczyn i konsekwencji zmian; zmiany i zachowariigtosci; interpretacja
przesztgci.

Nowazytne jezyki obceumiegtnos¢ czytania, wypowiadaniaesi stuchania;
komunikacja ze zrozumieniem; zrozumieniemni@ i podobiéstw; poszanowanie
innych krajow i kultur.

Kompetencje spoteczne i obywatelskieodpowiedzialné¢ w dziedzinaclzycia
osobistego i publicznego; demokracja; prawa i ohpkij przygotowanie do
odgrywania aktywnej roli w spofteczgtwie obywatelskim; tesamd¢ etniczna;
podejmowanie indywidualnych i zbiorowych wyborowykorzystanie zasobow.

Matematyka: dane na temat ludéd, dtugdci rzek, obszaru krajow.
Nauki $ciste: geologia, astronomia, ewolucja.

Technologia i projektowanie: uzycie narzdzi, wynalazki, energia wiatrowa.

IV. PRZYKLADY MO ZLIWYCH ZAJ EC SZKOLNYCH

Geografia

o Woybierz rzek i oméw jej rok w obiegu wody (parowanie-kondensacja-opady-
gromadzenie); ok&k kluczowe cechy jakigjrzeki; sporadz wykres dla ich
zilustrowania; wykorzystaj te cechy lub obieg watlygry, w ktdrej dzieci dopasowauj
karty definicji do kart z peciem. Skorzystaj www.google.com/earth/index.htraby
obejrze& zdjecia europejskich rzek. (s. 5).

0 Zapytaj ucznidw, ktére europejskie kraje pdwiedzili i czy zauwayli jakies
znacace r@nice w ich geografii, krajobrazach czy klimacie itp

0 Zbadaj pozytywne i negatywne skutki transportuystyki w jednym z
europejskich miast lub w jednym z obszaréw nadiiryeh. Odegraj rel dziennikarza i
zbadaj (np. opracowa kwestionariusz) dlaczego geej lub mniej ludzi odwiedza to
miasto lub ten obszar nadbzeg (s. 6, 7, 18, 34).




Historia

o Woybierz stynnego Europejczyka; uczniowie magapisa fragment bloga na temat
jednego dnia 2ycia tej osobistéci (wybranej pérod ,,Czterdziestu znanych
ludzi”).

o Omoéw dziedzictwo Grekéw lub Rzymian w twoim kra@dpracuj i wykonaj gf
planszow, na przyktadzie gry ,\Wze i drabiny” (Snakes and ladders)
wykorzystupc cyfry rzymskie lub greekczy rzymslg wersg, gry ,Monopoly”. (s.
20-21).

o Druga wojnaswiatowa: Jakyli wasi przodkowie podczas Il wojnyiatowej? Czy
myslicie, ze po wojnie byli oni w stanie zaprzyja¢ sig z ludzmi, ktorych kraj byt
w stanie wojny z ich krajem? (s. 28-29).

Nowazytne jezyki obce

o Opracuj, w ¢zyku obcym, prostulotke lub przewodnik turystyczny po jednej z
europejskich miejscowgoi nadmorskich. Nagraj reklagielewizyjm lub wykonaj
broszue zackecajaca do odwiedzenia tego miasta.

0 Odszukaj ,Odkryjmy Eurogd” w jezyku obcym, ktérego siuczysz. Przettumacz
fragment broszury na swajgyk ojczysty i poréwnaj z opublikowarwersp.
(Broszura jest opublikowana w 22 wersjaetykowych, ktore znajduajsie na
stronie internetowej).

Matematyka

0 Za pomog map na stronie 37 zbadaj odlegiopomigdzy miastami i krajami,
korzystajic z r&nych skali. Zbadaj, ile czasu potrzeba, aby przebydlegtdci
roznymi srodkami transportu.

0 Sporadz map; skarbow europejskiego miasta lumgava i podaj wspotegine,
pomocne z znalezieniu skarbu.

Nauki sciste
0 Zbadaj trwatéc i przepuszczalng skat. Jakiego rodzaju kamiieostat uyty do
wykonania niektorych stynnych rze w twoim midgcie i dlaczego? (s. 24)

Technologia
o Wykorzystaj materiaty i przedmioty, aby zaprojeksgvprzedmiot symbolizacy
twoje miasto lub p@two lub zbuduj model stynnego obiektu.

V.  LINKI ZEBRANE W BROSZURZE

* Niniejsza broszuraw Internecie:
http://ec.europa.eu/publications/young/index_pl.htm

» Odkryjmy Europ ¢! gra on-line:
http://europa.eu/europago/explore/init.jsp?langeabe
Jest to gra planszowa on-line i@ charakter quizu (wszystkie odpowiedzizame
znalez¢ w broszurze). Jednoczee maze gr& w hia max. peciu uczniow,
konkurupc ze soh.

» Kacik dla dzieci: gry on-line na temat Europy dla dzieci i nastabatk
http://europa.eu/kids-corner

» Kacik dla nauczycieli: réznego rodzaju materiaty dydaktyczne na temat UE i je
polityki http://europa.eu/teachers-corner/index_pl.htm




» EU Bookshop dostp do publikacji o UEhttp://bookshop.europa.eu/pl/home/

* Inny przydatny link : program Comenius (mobil&doraz wspdlne przedsiziecia
w szkotach)http://ec.europa.eu/education/lifelong-learning-
programme/doc84_en.htm

VI. ZAGADNIENIA OBJ ETE PROGRAMEM NAUCZANIA —
ODNIESIENIA DO STRON

Geografia

rodzaje krajobrazow (s. 13, 15); wptyw klimatu (5.11); wycaganie wnioskow z
dowoddw (s.12); korzystanie z map (s.4, UE i jsjiedzi); potaenie i lokalne warunki
(s.13, 14); cechy fizyczngodowiska i te uksztattowane przez cztowieka (6,32);
wptyw dziatalndci cztowieka (s.16,18); zrownowany rozwdj (s. 17, 18, 34).

Historia

umiejscowienie ludzi, wydarad zmian w prawidtowym okresie czasu (s. 19-29);
postugiwanie s stownictwem zwizanym z datami i czasem (s. 19-29); wiedza o
swiatopoghdzie, postawach i dwiadczeniach osob w przesatd (s. 19-29);
dochodzenie przyczyn i konsekwencji zmian (s. 2338J; zmiany i zachowanie
ciagtosci (s. 24); interpretacja przeszéb (s. 28).

Nowazytne jezyki obce

umiejgtnos¢ czytania, wypowiadaniacsi stuchania (s. 8, 9); komunikacja ze
zrozumieniem (s. 30); szacowaniemit i podobiéstw (s. 20, 24, 26, 27);
poszanowanie innych krajéw i kultur (s. 29).

Kompetencje spoteczne i obywatelskie

odpowiedzialné w dziedzinaclrycia osobistego i publicznego (s. 18, 30, 31, 34, 3
demokracja (s. 20, 33); prawa i obauki (s. 27, 29); przygotowanie do odgrywania

aktywnej roli w spoteczestwie obywatelskim (s. 42, 43);28amda¢ etniczna (s. 20-23,
26); podejmowanie indywidualnych i zbiorowych wybari wykorzystanie zasobdéw

(s. 17, 35, 36).

Matematyka
dane dotycgce ludndci (s. 38); dlugéc rzek/obszar krajéw (s. 3, 5).

Nauki sciste
geologia (s. 15, 27); astronomia (s. 7, 24); ewal(s. 27).

Technologia i projektowanie:
uzycie narzdzi (s. 19); wynalazki (s. 27); energia wiatrowa332).



Komisja Europejska
Dyrekcja Generalna ds. Komunikacji Spotecznejgelip?011 r.
Zezwala st na powielanie niniejszej broszury.



